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V Concurso de Programacion

Bases del Concurso

Objetivo

El presente Concurso de Programacion se enmarca dentro de las actividades de T3chFest
-V Feria de Informética y Nuevas Tecnologias (en adelante T3chFest), con la finalidad de
promover la difusion de T3chFest y la participacion en sus actividades.

Participacion

Podré participar en el concurso cualguier persona fisica o juridica que lo desee, con excepcion
de los organizadores de T3chFest y sus familiares directos.

Procedimiento

El concurso se llevara a cabo mediante una plataforma online proporcionada por Codility Ltd.
(www.codility.com), que prestara sus servicios a T3chFest de forma gratuita.

El concurso constara de seis pruebas de programacion, que los participantes deben completar
en el orden que prefieran. Cada una de estas pruebas es evaluada entre O y 100 puntos, aten-
diendo a su eficacia (o correccion) y a su eficiencia (complejidad computacional). Las pruebas
son evaluadas directamente por la plataforma online.

Tras la finalizacion de la fase online, se elaborara un ranking de forma automatica, en el que
los participantes se ordenaran de mayor a menor puntuacion. En caso de empate, se aten-
derd como criterio adicional al tiempo total de resolucion de las pruebas, anteponiendo en el
ranking a aquellos participantes con un menor tiempo total.

Se declararan ganadores los participantes con una posicion mas elevada en el ranking. El
numero de ganadores vendra determinado por el nimero de premios que se ofrezcan.
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Plazos

Registro

Los participantes deben inscribirse en el Concurso de Programacion hasta el dia 1 de febre-
ro de 2017 inclusive. La organizacion podra retrasar la fecha de inscripcion si lo considera
oportuno, en cuyo caso lo anunciara convenientemente en la pagina web del Concurso de
Programacion.

Participacion

El plazo para participar comenzara el domingo 5 de febrero de 2017 a las 0:00 y terminara el
martes 7/ de febrero de 2017 a las 23:59.

Los participantes dispondran de un maximo de 48 horas para completar las pruebas desde
el momento en que inicien su participacion en el Concurso de Programacion mediante la
plataforma online.

El plazo de participacion se cerrara el dia 7 de febrero de 2017 a las 23:59. En consecuen-
cia, aquellos participantes que comenzaran las pruebas después del 6 de febrero a las 00:00
dispondran de menos de 48 horas para participar.

La organizacion proporcionara antes del 5 de febrero por email a todos los inscritos la infor-
macion con los detalles para acceder al concurso.

Premios

Se ofreceran al menos tres premios, para aquellos concursantes con una mayor puntuacion
en el ranking.

Los premios seran desvelados en la pagina web del Concurso de Programacion y anunciados
en las redes sociales de T3chFest.

La organizacion del evento se reserva el derecho de entregar los datos de contacto (correo
electronico) de los participantes en el Concurso de Programacioén a las empresas patrocinado-
ras de dicho concurso. Los participantes podran ejercer sus derechos de acceso, rectificacion,
cancelacion y oposicion de acuerdo con la Ley Organica 15/1999 de Proteccion de Datos de
Caracter Personal dirigiéendose directamente a las empresas patrocinadoras.
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Desistimiento

Cualquier participante puede renunciar a la aceptacion de las presentes bases en cualquier
momento. La renuncia tendra asociada la eliminaciéon del participante del ranking de partici-
pantes, asi como la no entrega del premio correspondiente (en caso de resultar premiado),
que se entregara al siguiente participante en el ranking.




